-

By  2017.oktdber 7-22. .,.,.‘;.-
. CodeWeek<O_

*. Keltsd életre az otleteidet! |

-
)

¢
T8
|

Mi iIs részt veszink az

EU Code Week-en!

@CodeWeekEU 'atodeEU

Programok a Kodolas hetéen

1. Kédol a fels6 tagozat
Oktober 09-20. k6zott az informatika 6rakon kddolassal, programozassal fogunk
foglalkozni.

2. Koédolas a tanitasi 6rakon
A koédolas, a programozas €s az ahhoz szikséges készségek, ismeretek
barmilyen tanitasi 6ran bdévithetbék. A tanitasi 6rakon megjelennek a kodolas, a
programozas, a logikus gondolkodas fejlesztésének formai.

3. Kodfejté csapatverseny 1. forduld
Kodolas, titkosiras, algofejtorék, logikai feladatok valamennyi évfolyam szamara.
Idépontok:
e oktober 09.: a csapatok megkapjak a feladatlapokat
e oktéber 13. tizorai szunet, aula: a feladatlapok leadasa
e oktober 17. 14.00 (aula): donté

4. Kédfejté csapatverseny 2. fordulé — donté
Az 1. forduld legeredményesebb csapatai mérik 06ssze a tudasukat.
ld6pont: oktéber 17. 14.00
Helyszin: aula

5. Titkok vilaga Osztalyok vetélkeddje a Kédolas hetén
Az ajtokon 100 kddolassal kapcsolatos szamozott feladatot helyezink el.
Fejtsetek meg minél tobbet!
A verseny id6tartama: oktober 10-17.

6. Megmozdulnak a robotok — nyilt szakkori foglalkozas
A robotika szakkordosok bemutatjak a megépitett robotokat és a programozas
néhany egyszeri fogasat. A bemutaté utan az érdekl6dék maguk is irhatnak
programokat a robotoknak, amit ki is probalhatnak.
Id6pont: oktéber 10., 11 14.00
Helyszin: informatika tantermek
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7. Kédkaland — paros koédkeres6 az als6 tagozatosoknak
Az iskolaban 5 helyszinen lesznek kihelyezve rejtvények titkosirassal. A parok feladata,
hogy megfejtsék a rejtvényeket, azokbol osszeallitsak a megfejtendé mondatot.
Id6épont: oktéber 12. 14.00 — 15.00
Helyszinek: bifé, porta, kdnyvtar, informatika terem, tornacsarnok folyosé

8. Logo programozasi verseny
Az Imagine Logo programnyelv segitségével kell a tanuldknak feladatokat
megoldaniuk.
Id6épont: oktéber 18.
Helyszin: 208. tanterem

9. BeeBot verseny — paros verseny
A BeeBot robotméhecske segitségével megoldhaté feladatlapok megfejtése a parok
feladata. 1-5. évfolyamos tanulok jelentkezését varjuk.
Id6pontok: oktober 09., 12, 16. 14.00
Helyszin: aula

10. Scratch mese — paros verseny
Programozoi verseny felsé tagozatosoknak.
Egy adott mese feldolgozasa, megjelenitése a feladat a Scratch online
programkornyezetben.
Id6pont: oktéber 18. 14.00
Helyszin: 210. tanterem

11. Tanulj te is programozni!
A rendezvény célja, hogy olyan oktatdjatékokkal ismertesse meg a gyerekeket,
amelyek segitségével jatékosan ismerkedhetnek meg a programozas alapjaival és akar
sajat Otleteik alapjan programokat, jatékokat hozhatnak Iétre. (pl.: Minecraft, Star Wars,
Angry Birds, Blockly, Lightbot, Scratch, Kodu stb.)
ld6pont: oktéber 19. 14.00
Helyszin: informatika tantermek

12. A Kédolas hete zarasa, eredményhirdetés



